
Sieciowe narzędzia do wizualizacji wiedzy
w popularyzacji humanistyki cyfrowej

dr Radosław Bomba
Instytut Kulturoznawstwa UMCS
Centrum Badań Gier Wideo UMCS



















































Hardcore DH

Casual DH



Front-end i back-end – początkowe oraz końcowe stadium procesu. Front-end jest odpowiedzialny za pobieranie danych od użytkownika 
oraz przekazanie ich do back-endu. Następnie back-end na podstawie tych danych wykonuje określone zadanie. Opcjonalnie front-end może 
pokazać użytkownikowi wyniki otrzymane od back-endu. Często stosowanym tłumaczeniem jest „fasada” i „wnętrze”. 

Wikipedia

Front-end DH 

Back-end  DH



Big digital humanities

1. Różne modele zaangażowania (badanie obiektów

cyfrowych, narzędzi i ekspresji) i tradycje

2. Humanistyka cyfrowa jako liminalna przestrzeń

kontaktu

3. Laboratorium humanistyki 



Miękka 
humanistyka 

cyfrowa
(Soft DH)

● nacisk na tworzenie otwartych 
sieciowych aplikacji i narzędzi

● intuicyjny interfejs
● łatwość obsługi i adaptacji do 

różnych modeli zaangażowania
● otwartość na “nie programistów”
● otwartość na krytykę zmiany i 

sugestie użytkowników
● perspektywy zastosowań poza 

badawczych



dr Radosław Bomba
radoslawbomba@gmail.com
rbomba.pl

Dziękuję za uwagę!!!

mailto:radoslawbomba@gmail.com
mailto:radoslawbomba@gmail.com


http://datamatic.io/index.html https://www.polinode.com/ 

http://datamatic.io/index.html
https://www.polinode.com/
http://datamatic.io/index.html

